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OLIMPIADA DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Etapa locala
4 februarie 2023
Clasa a V-a

Varianta 1
= Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul efectiv de lucru este de trei ore.
* Punctajul total este de 100 de puncte.

Se dau textele:
A

Danut se simti mandru ca zmeul e al lui si umilit ca e mai mare decat el. Instinctiv — cum
ocoleste o femeie marunta vecinatatea celor inalte — se indeparta grav, masurand soseaua cu pasul.
Zmeul ramase arestat intre cei doi farani.
— Opreste, boierule, ca nu bate vintul dintr-acolo; intoarce-te-napoi, porunci sfatos unul dintre ei.
Danut se codi o clipa, cerceta zarile, se incruntd cu demnitate, ca framdntat de socoteli adanci, de
raspunderi... si se supuse. In goana mare trecu pe langd zmeul atent, si fugi, si fugi depandnd
sfoara intre degete. In urma lui mosorul se zbdtea ca un guzgan vesel.
— Dati-i drumul! racni el de departe, smucind sfoara din rasputeri. Zmeul cazu in cap, Danut pe
spate. Tntre timp, unul cate unul, apoi palcuri-palcuri, copilasii satului ingrddird, desculti si naivi,
evenimentul de pe sosea.
— Lasa, boierule, ca ti-l mustruluiesc eu, il linigti unul din tarani, stergandu-i straiele de colb cu
batai delicate, ca pe un patrafir.
— Vezi! Vezi! Daca nu i-ati intins coada, suspind intretaiat Danut, abia stapanindu-si lacrimile.
— la sa vezi, boierule, numai sa-l iei cu binisorul, sa-1 vezi ca porneste! Asa-i si calul naravas!... la
te uitd mata!... Sa-1 tragi..., sa-1incerci, sa-I mai lasi slobod... si iar tragi hatu... lan auzi! Melodica
mdnie de violoncele, zbdrnditoarea vdjdia in salturile, tresaltarile si Tnconvoierile-ncordate
ale zmeului insufletit de viata vanturilor stravezii. Cozile se alintau feminin in larg, dezmierdand
puterea vanturilor.
— Hooo-pal!... Danut intinse bratele pe jumadtate, intr-ajutor celui de sus, c-un gol in piept i,
infiorat, isi feri capul. Cu o pornire de balet, fetitele se mladiara lin; bdietii se-ncordara, gata sa se
avante. Ca un delfin pe valul marii zmeul se daduse peste cap... si mardind se intepenise iar la loc,
piept in piept cu-ntreg vizduhul... In urmd ondulara cozile, péstrandu-si gratia de stele cazdtoare.
— Hai-hai! chiuira copiii. Danut clipi, zambind. Sfoara curgea repede spre cer. Zmeul se inalta
deasupra satului, mai sus decdt dealurile, decdt soarele, decat randunelele. Copiii il cautau cu
mana streasind la ochi, cu degetul celeilalte intins.
— Uite-1, mai! izbucni un bdietel.
— Taci, mai! se rasti la el altul.
— Ce-i, mai? Ce-i?
— Sss! se-nCruntard ceilalfi. In tacerea din nou limpezitd, cerul torcea indbugit. Déinut pipdi sfoara
ca pe taisul unei sabii, cu varful varfului degetelor.
— Apuca zdravan, boierule, ca tin §i eu... Danut se inghesui in taran, apuca sfoara §i, patruns de
adancimea bulboanei de sus, isi trase o mana de pe sfoard. Dibuind cu ea indarat, apuca bragul
omului. Mdna de pe brat strangea din rasputeri, cea de pe sfoara, usurel.
— Tine bine, boierule, nu-ti fie fricdl... Pune amdndoud mdnile, voiniceste! Cu 0 pornire
dusmanoasd, Ddnut se opinti si_trase, incretindu-si fata. Cerul nu se desfundd... In manile lui,
atletica, sfoara vibra, umplandu-i muschii de barbadtie... Ochii ii stralucira imbatati.
— De-acum poti pleca.
— Ramai sandtos, boierule! glumi cu seriozitate taranul, prefacandu-se ca pleaca. Sfoara-i izbucni
din mdna.
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— Stai! Stai! Nu ma lasa! Scapa-ma! tipa Danut, imbrancit, tarat, rascolit de panica unui inec in
vazduh.
— laca aici-s! Din urma rasund un trap jucaus...
— Va pofteste conita de graba la curte.
— De ce? se rasti Danut catre omul de pe bihunca.
— Mergem la gara, boierule, ca-i vremea! raspunse omul, abia stapanind calul.
— Feriti, maai! chiuira copiii, zbughind din calea calului speriat.
(lonel Teodoreanu, La Medeleni)

%k : = SO
guzgan - mamifer rozator asemandtor cu soarecele.
* bihuncd - trasura usoara pe patru roti, trasa de obicei de un singur cal.

B.

Cand am ajuns cu Tom pe culmea dealului, ne-am aruncat privirea spre targul din vale, unde
clipeau trei-patru luminite, pesemne in odaile cu oameni bolnavi. Deasupra noastrd, stralucea
bolta instelata, iar jos, langa targ, serpuia fluviul, lat de vreo mila, grozav de linistit si maret.
Coborand dealul, ne-am intdlnit cu Joe Harper, Ben Rogers si alti doi-trei bdiefi care se
ascunseserd in tabacaria veche. Am dezlegat o barca si-am pornit la vale pe fluviu, vreo doua mile
§i jumatate, pana la stirbitura cea mare din coasta dealului, unde am si tras la mal. Am intrat intr-
un palc de tufe, unde Tom ne-a pus pe fiecare sa juram c-o sa pdstram taina, apoi ~ Ne-a ardtat o
vagaund in coasta dealului. Tufisurile erau mai dese acolo. Am aprins lumdnarile si ne-am tarat pe
branci in vagauna, cale de vreo doua sute de metri, pana am dat de larg. Tom incepu sa cerceteze
locurile de trecere si curdnd se vari sub un perete in care n-ai fi zis ca-i vreo crapaturd. Ne-am
tarat dupa el pana ce-am ajuns intr-un fel de chilioara igrasioasa si rece, unde ne-am si oprit.

— Acum — incepu Tom — o sd infiingam o banda de talhari §i o s-o botezam ,, Banda lui Tom
Sawyer”. Toti cei ce vor sd intre in banda trebuie sa depuna juramdntul si sa-1 semneze cu sangele
lor.

Vazand ca toti vor, Tom scoase din buzunar o foaie de hdrtie pe care scrisese juramantul si
incepu sa ni-1 citeascd. Zicea asa — ca fiece bdiat trebuie sd fie credincios bandei si sa nu-i dea
niciodata in vileag secretele; ca daca cineva facea vreun rau unui membru al bandei, oricare alt
membru al ei, caruia seful ii poruncea sa-lI omoare pe ticalos cu familie cu tot, era dator sa se
supund, neavand voie sa mandnce, nici sa doarma pana nu-i ucidea pe toti §i nu le cresta pe piept
cate o cruce — semnul bandei. Niciun strdain nu putea folosi acest semn, iar daca indrdznea sa-|
foloseasca, trebuia judecat si a doua oara — omordt pe loc. lar daca vreun membru al bandei trada
secretele ei, trebuia sa i se taie gatul, iar cadavrul lui urma sa fie ars §i cenusa — imprastiatd, iar
numele tradatorului urma sa fie sters de pe lista cu sange si nu mai putea fi pomenit niciodata de
catre membrii bandei, fiind blestemat si sortit uitarii pentru vecie. Toti bdietii spuserd cda-i un
Jjuramdnt nemaipomenit de frumos si-1 intrebard pe Tom daca-| ticluise singur.

— Tn parte — raspunse el —, iar restul l-am luat din cartile cu pirati si cu hoti; orice bandi
care se respectd are un juramant ca asta.
(Mark Twain, Aventurile lui Huckleberry Finn)

C.

Asa cum sugereaza si denumirea lor, jocurile de societate au ca scop socializarea cu cei din
Jjurul nostru, distractia si voia buna. Omul este o fiintda ce are ca nevoie primard interactiunea cu
cei din jur, socializarea. Nu am fost construiti pentru a trai singuratici, desi exista si astfel de
exceptii, ci pentru a interactiona cu ceilalti. De cdnd ne nastem socializam, in prima faza cu
familia, apoi cu alti oameni.

La modul general, jocurile de societate inseamnd o activitate competitiva intre cel putin doi
Jjucatori, bazata pe interactiunea directd, fata in fata, realizata intr-un timp si un spatiu delimitat,
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fara a avea un scop extern (de exemplu, obtinerea unui castig material), ci unul intern, constdand in
pldcerea de a se juca.
lata cdateva motive pentru a practica jocuri de societate:
1. Apropie oamenii §i intaresc relatiile, ne ajutd sa ne cunoastem mai bine.
2. Aduc o stare de fericire si de voie bund, de relaxare si destindere.
3. Dezvolta abilitati de gandire.
4. Ne ajuta in dezvoltarea inteligentei emotionale, gestionarea emotiilor (copiii invata sa piarda
fara sa se supere).
5. Sporesc creativitatea, indemanarea, rabdarea.
6. Ne fac mai dezinvolti, sa vorbim mai usor in public.
7. Stimuleaza stima de sine, capacitatea de concentrare si de atentie.
8. Invatd copilul sd respecte anumite reguli.
9. Ne ajuta sa petrecem timp in familie.
10. Ajuta copilul sa gandeasca inaintea adversarului si sa intuiasca miscarile lui, in vederea
atingerii scopurilor proprii.
(https://www.bestkids.ro/blog/beneficiile-jocurilor-de-societate-in-era-tehnologiei-moderne)

Subiectul | 20 puncte

Scrie pe foaia de concurs numarul cerintei si litera corespunzitoare raspunsului corect.

1. Au un numar egal de litere si de sunete toate cuvintele din seria:

a) vecinatatea, degete, voiniceste; 2 puncte
b) ochii, stralucira, niciodata;

c) cenusa, extern, inteligentei;

d) este, petrecem, pirati.

2. Sinonimele verbelor la moduri personale din secventa Instinctiv — cum ocoleste o femeie marunta
vecindtatea celor inalte — se indeparta grav, masurand soseaua cu pasul., aflatd in randurile 1-2,
sunt in ordine: 2 puncte
a) se Indeparteaza, pleca;

b) evita, se distanta;

c) se eschiveaza, fugi;

d) se fereste, disparu.

3. In fragmentul Vizdnd ca toti vor, Tom scoase din buzunar o foaie de hdrtie pe care scrisese
Jjuramantul si incepu sa ni-I citeasca., se regasesc: 2 puncte
a) sase predicate verbale;

b) trei predicate verbale;

C) patru predicate verbale;

d) cinci predicate verbale.

Scrie pe foaia de concurs raspunsurile corecte ale cerintelor de mai jos:
4. Selecteaza, din fragmentul subliniat de la textul A. , un verb la modul indicativ, precizandu-i
timpul, respectiv un verb la o forma verbald nepersonald invatata, numind-0.

2 puncte
5. Transforma enuntul Din urmd rasund un trap jucdusg... intr-o propozitie simpla, interogativa.

2 puncte
6. Transcrie, din secventa dialogata
— Uite-l, mai! izbucni un baietel.
— Taci, mai! se rasti la el altul.
— Ce-i, mai? Ce-i?
un enunt imperativ si altul interogativ. 2 puncte
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7. Scrie un enunt, In care sa-l1 indemni pe Tom, personajul din textul de la punctul B, sa fie
increzator in echipa sa. Utilizeaza in enunt verbul “a fi” la forma afirmativa a modului imperativ.

2 puncte
8. Alcatuieste doua enunturi din care sa reiasa alte sensuri, decat cel utilizat in text, pentru verbul sa
piarda din fragmentul 4. Ne ajuta in dezvoltarea inteligentei emotionale, gestionarea emotiilor

(copiii invata sa piarda fara sa se supere). 2 puncte
9. Rescrie enuntul - Bdiefi, care nu isi respecta juramdntul vor fii pedepsitil, care constituie o
posibila replicd a personajului Tom, corectand greselile. 2 puncte
10. Introdu, ntr-un enung, antonimul verbului din enuntul: 5. Sporesc creativitatea, indemanarea,
rabdarea. 2 puncte
Subiectul al 11-lea 40 de puncte
Scrie pe foaia de concurs raspunsul, in enunturi, pentru fiecare dintre intrebirile de mai jos:

1. Precizeaza doua caracteristici comune pentru textele A si B. 6 puncte
2. Extrage o idee secundara din primul paragraf al textului B. 6 puncte
3. Scrie, In 2-3 enunturi, care ar fi motivul principal pentru care ai practica un joc de societate.
Sustine-{i afirmatia, valorificand textul-suport C. 6 puncte
4. Transcrie, din textul A, o secventd narativa, de maximum 30 de cuvinte. Precizeaza, in 1-2
enunturi, o trasatura a secventei selectate de tine, justificAndu-ti alegerea. 6 puncte

5. Pe care dintre protagonistii celor doua fragmente literare ai prefera sa il ai drept prieten, pe Danug
sau pe Tom? Motiveaza-ti raspunsul, in 50-80 de cuvinte, valorificand unul dintre textele -suport.

8 puncte
6. In ce categorie de texte poti incadra textul C? Scrie doud argumente care si-ti justifice alegerea,
facand referire la textul-suport C. 8 puncte
SUBIECTUL al Ili-lea 40 de puncte

Imagineaza-ti cd faci parte din ,,banda” lui Tom, personajul din textul-suport B.

Scrie un text narativ, de 150-200 de cuvinte, in care sa relatezi o intamplare din timpul unui
joc, alaturi de ceilalti copii, valorificand céte un cuvant-cheie din fiecare text-suport, precum si
experienta personala sau de lectura.

Tn elaborarea compunerii, vei avea in vedere:

= construirea unor idei creative, adecvate cerintei, respectand relatia dintre tema si continut;

8 puncte
= valorificarea a trei cuvinte-cheie din fiecare text-suport; 6 puncte
= respectarea conventiilor unui text narativ si a structurii unei compuneri; 6 puncte
= corelarea ideilor dintre cele trei texte cu idei dintr-un alt text literar sau cu aspecte din
experienta personald/de lectura; 4 puncte
= utilizarea unei secvente descriptive, fixand cadrul spatio-temporal; 4 puncte
= realizarea coerentei tematice si a coeziunii; 2 puncte
= utilizarea claselor morfologice specifice si a limbajului expresiv. 2 puncte

Vei primi 32 puncte pentru continutul compunerii si 8 puncte pentru redactare.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum
200 de cuvinte si dezvolta subiectul propus.
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